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RESUMO

Este estudo tem como objetivo analisar a Brinquedotomo ferramenta de constru¢cao no
processo de ensino aprendizagem, apontando assimpaatancia do ladico na educacédo
infantil como contribuicdo na construgao do conmecito. Foram tragados como objetivos
especificos para a realizacao do referido estaldmtificar os beneficios que a Brinquedoteca
desenvolve ndo somente nos pacientes infantisicam finternados com alguma patologia,
mas também ao publico adolescente em unidadestélasps; mostrar os procedimentos para
construcdo de uma Brinquedoteca com segurancantalia necessidade de oferecer espacos
educacionais que abranja o ludico como principghdteise enriquecedora para o
conhecimento infantil. A fase da descoberta deste da vida requer uma correlagdo com
brincadeiras o que a Brinquedoteca com sua plenigin nos beneficiar fazendo uso de
diferentes modalidades diferentes em 6rgaos distift metodologia utilizada foi a andlise
exploratéria e descritiva dos dados recaindo nuibmardagem qualitativa. Dentro deste
contexto, a problematica questionada para a realizdo referido estudo foi investigar até
gue ponto a falta de recursos e profissionais figedios pode interferir no desenvolvimento
de uma Brinquedoteca. Ficou claro que a brinquedalentre outras coisas, influencia muito
na aprendizagem, tornando a crianca mais independem processo de socializacao,
construindo assim seus proprios conhecimentosjad@aportunidades de criar e recriar,
oferecer estimulos tornando-as independente no @mge O Seu processo de
desenvolvimento cognitivo.

Palavras-chavesBrinquedoteca. Socializagéo. Ludico. Cognitivo.

ABSTRACT

This study aims to analyze how the Toy buildingl ioateaching and learning process , thus
pointing to the importance of playfulness in eafyidhood education as a contribution in the
construction of knowledge . Were plotted as speaibjectives for the realization of this

study to identify the benefits that the Toy devslomt only in pediatric patients who are
admitted with some pathology, but also to teenagetsospitals , show the procedures for
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building a Toy Safely , emphasize the need to pi®@ducational spaces covering the playful
main hypothesis for enriching the knowledge of dteh. The discovery phase of this
lifecycle requires correlation with games what Ttmynes with its fullness benefit in making
use of different modalities in various distinct ang. The methodology used was descriptive
and exploratory analysis of the data falling orualijative approach. Within this context, the
problem asked for the realization of this study wasnvestigate to what extent the lack of
resources and qualified personnel may affect tiveldpment of a Toy. It was clear that the
toy among other things, greatly influences on legynmaking the child more independent in
the socialization process, thereby building theind&nowledge, giving opportunities to create
and recreate, provide stimuli making them indepahdegarding their process cognitive
development.

Keywords: Toy. Socialization. Playful. Cognitive.

1 INTRODUCAO

O presente estudo tem como tema a importanciaidgugdoteca como ferramenta de
construcdo no processo de aprendizagem na Edudafgédil, mostra que a mesma € um
espaco ludico e magico em que a crianca aprendestrég socializa e desenvolve seus
conhecimentos. A ludoteca foi criada, para dar tojpdistades as criancas de brincarem de
forma enriquecedora, de mergulharem em seus bdoguee uma forma livre, sem a
intervencdo de adulto, apenas a presenca de umadoeedipara que elas nao figuem
desprotegidas, nesse espaco repleto de magia,ubdos e criatividade, propicio para a

crianga.

Nesse sentido, o0 presente estudo tem como objatigatar a importancia do ludico
como contribuicdo na construgdo do conhecimentoEdacacdo Infantil. Pesquisas e
estudiosos mostram que o brincar, desenvolve oitoagna motricidade e o emocional da
crianga, inclusive as criancas que ficam hospadhis, onde os beneficios sdo visuais na
recuperacdo desses pacientes infantis. Por issecéssario que 0s envolvidos como
pedagogo, educador social e psicélogo estejam \eemlanais presente nos espacos ludicos,
dando todo suporte para esse publico carente endiel no seu dia-dia.

A escolha do tema é uma forma de mostrar parasadareducacgéo, especialmente nas
escolas e hospitais publicos ou privados que éseéade se trabalhar o ludico na vida das
criancas, especialmente no 1° ciclo de vida quesduaacao Infantil. Esses conhecimentos

traz para os que fazem parte da area de educagacsantribuicdo importante que € levar o



saber, procurando entender e diagnosticar o gpassa na cabeca da crianga, especialmente
na Educacao Infantil, como suas alegrias, suasuttiildes e anseios que séo vivenciados no
dia-dia. E o0 pedagogo e o psicologo que vao emabds@judar a crianga no seu processo de
ensino-aprendizagem, pois sdo esses profissionas s§o preparados para atendé-los.
Portanto conhecer e identificar as necessidadesriEscas e leva-las ao mundo magico
contribuindo no seu processo de ensino aprendizaigenando a vida da crianga nessa fase
pensante como construtora capazes de exercer dadania. Diante desse estudo tivemos
como objetivo geral analisar a Brinquedoteca coenmamenta de constru¢cdo no processo de

ensino aprendizagem. E os objetivos especificasadelos foram:

* Apontar a importancia do ludico na educacéo Infacdmo contribuicdo na
construcdo do conhecimento.

» Identificar os beneficios que a Brinquedoteca deslega ndo somente nos
pacientes infantis que ficam internados com algpatalogia, mas também ao
publico adolescente em unidades hospitalares.

* Ressaltar a importancia da dramatizacao e o fapula, para a escola publica e
privada, especialmente a publica, onde em plenalsé¢X|l ainda ocorre
evasdao escolar.

* Resultar a importancia das brincadeiras e bringaigddicionais.

* Mostrar os procedimentos para montar uma Brinqeedatom segurancga.

Considerando os objetivos da pesquisa, esse esfrdoteriza-se contemplando a
andlise exploratoria e descritiva dos dados cadstacecaindo sobre a forma de abordagem
gualitativa, onde os mesmos foram analisados aral@ método indutivo, utilizando
referéncias bibliograficas sobre o topico em gquesiéna vez que o mesmo esta revestido de

subjetividade.

Com relacéo ao procedimento para a coleta de dadieljneamento escolhido foi o
levantamento bibliogréfico, sendo utilizada comodmenta complementar além da técnica

de fichamento, a pesquisa documental.

O material coletado teve como base a analise dewdm por meio dos quais foi

possivel criticar e interpretar as fontes pesqaisad

A analise critica deu-se ap0s a coleta dos dadgstivando ordenar e organizar as

informacdes, verificando o conteudo do material.



Tomando-se por base os resultados alcancadoszareati-se as deducdes ldgicas

pertinentes ao tema, levando em considerac¢éo ienefal tedrico aqui abordado.

Dessa forma, a problematica a ser investigadapwens seguinte questionamento:
Até que ponto a falta de recursos e profissionaiglificados pode interferir no

desenvolvimento de uma Brinquedoteca?

2 BRINQUEDOTECA: abordagem Conceitual

A Brinquedoteca surgiu em 1934 em Los Angelis, nodde uma loja de brinquedos
gueixou-se ao diretor da Escola Municipal, de cquerencas estavam roubando brinquedos.
O diretor chegou a conclusédo de que isto estavatezendo porque as criangas ndo tinham
com o que brincar. Com esse fato iniciou-se umigerde empréstimos de brinquedos. Esse
servico existe até hoje é chamadas Angelis Toy loanFoi em 1963, em Estocolmo/ Suécia,
gue surgiu a primeira Ludoteca, tendo como objetingprestar brinquedos e dar orientacao
as familias de excepcionais sobre como poderiamcdaricom seus filhos, para melhor
estimula-los. (PIRES, 2008)

Em 1967, na Inglaterra surgiram &gy Librariesou Bibliotecas de brinquedos. E a
partir do | Congresso sobre o assunto realizaddl@h3 em Londres, segundo (CUNHA,
1992), o trabalho que inicialmente era s6 de entiprés de brinquedos foi se tornando cada
vez mais abrangente e em 1987, no Congresso InienahdeToy Liberaries no Canada foi
guestionada a adequacgao do ndrag liberariesvisto que neles muitos outros trabalhos eram
realizados e ndo s6 o empréstimo de brinquedosirify dai a Brinquedoteca assumiu varias

funcdes e 0 movimento nesta area ganhou forcaanedp em varios paises da Europa.

No Brasil também comecou a ser desenvolvido @rmi necessidade de ajudar a
estimular criancas deficientes. Em 1971, por ocag#&inauguracédo do Centro de Habilitacdo
da Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionai®\EARle Sdo Paulo, aconteceu uma
exposicdo de brinquedos pedagdgicos. O interesgeedado pelo evento foi tanto que fez
com gue ele fosse transformado em Setor de RecBestegdgicos dentro da APAE, que em
1973 implantou o sistema de Rodizios de brinquedbtateriais Pedagogicos, a Ludoteca.
Todos os brinquedos do Setor Educacional da APA&nfocentralizados e passaram a ser
utilizados nos moldes de uma biblioteca circulaAigenas em 1981 foi montada a primeira
brinquedoteca na Escola Indianapolis em Sdo P&moo como objetivo diferenciado das



Toy libraries e com caracteristicas e filosofias voltadas asswdades da crianga brasileira,
priorizar o ato de brincar, mantendo o setor deréstipnos, atendendo diretamente a crianca

e dando incentivo a um movimento de expansao.

A partir de 1984, devido ao movimento crescente temo do tema, surgiu a
necessidade de se criar uma associacado que aleracdesmanda. Desde entdo a Associacao
Brasileira de Brinquedotecas ABBRI vem trabalhaedoprol da divulgacdo do brincar bem,
formando Brinquedotecas e auxiliando na montagemBdaquedoteca em todo pais.
Inimeros eventos foram realizados, comecando & ®rigquedotecas em diferentes estados
brasileiros, desde entdo a ABBRI, tem se mantidardé na divulgacédo, no incentivo e na
orientacdo a pessoas e instituicbes. Atualmentestezmi aproximadamente 180
Brinquedotecas de varios tipos e func¢des funciomamal Brasil e levando as criancas a

alegria e a magia do brincar.
2.1 Tipos de Brinquedotecas

* Adoleteca — brink folia => Acervo direcionado parderesse de adolescentes e

adultos. Jogos de regras desafios cognitivos eragto

» Circulante => Carrinho desenvolvido para recebenaxselecionado de acordo com
0 interesse do circular por todos os espacos dauig8o, escolar e hospitalar. Como
layout e design inovador, o carrinho € um lancameuie permite a todos os ambientes
terem sua brinquedoteca personalizada. Oferecesetagdo de brinquedos e atividades
organizadas em moével com rodas e desenhos de hmarith composta por: Kits de

atividades: acervo adaptado para cada situacdo l@emte As rodas permitem

deslocamento por diversos ambientes. O espacondintér planejado para receber
embalagens adequadas a higienizacdo. Utiliza iosté&te identificacdo por cor, o que

facilita a operacionalizacao das propostas.

» Escolares => Selecao de acervo especifico paratsypragdgico.
v' Brinquedos e jogos especificos para suporte peaanog
v' Brinquedos e jogos especificos para: estimulacaandicidade e grafismo;
Apoio para desenvolvimento de raciocinio légico enstico; Apoio para
alfabetizacdo, leitura e escrita; Nog¢bes e corgeittdo mundo fisico e

conhecimentos gerais.



» Brinquedoteca hospitalar
v' Acervo selecionado para os diversos contextosuacgies hospitalares: leitos;

salas de recreacao, UTI, atendimento.

2.1.1 Objetivos da Brinquedoteca

* Proporcionar oportunidade para que as criancasapo$sincar sem cobrancas de
desempenho.

» Estimular o desenvolvimento da capacidade de ctracea atencéo e de construir
uma vida interior rica.

» Estimular a oportunidade da crianca, favorecendimma® seu equilibrio emocional.

» Dar oportunidades para a manifestacéo de potesextds.

» Alimentar a inteligéncia e a criatividade.

» Proporcionar maior nimero de experiéncias.

» Proporcionar oportunidades para que elas aprend@gag a participar, a esperar a
sua vez, a competir e a cooperar.

» Valorizar os sentimentos afetivos e a cultivarressgslidade.

» Enriquecer o relacionamento entre as criancassfaudlias.

* Incentivar a valorizagdo do brinquedo como atividade promotora do

desenvolvimento intelectual e social.

2.2 A Brinquedoteca como Espaco de Aprendizagem.

A escola como espaco de aprendizagem se mantéra hijd numa concepcao

conteudista, instrumentalizada com conhecimentratyjgizado onde o brincar esta ausente

ou reduzido a recursos didaticos.

Dar oportunidades as criangas para que elas esltadeno que sabem e sentem, sao

artificios instrumentais que a escola pode oferegmis dependendo da sua visédo

metodoldgica, o método tradicionalista e instrurakzrddo da escola, pode sim oferecer

prazer as criancas ao ato de aprender. Como exemgohms a Brinquedoteca que vem

instigar o perceptivo.



Perceber nas criancas suas qualidades e difi@ddaédr a elas o puro ato de criar,
desenvolver e resolver situacdes estimula a suzestuha e o desbloqueia, em trabalhar

situacOes futuras, deixando mais independentes.

O ato de brincar € indispensavel na vida de unaacai, portanto a escola ndo pode ter
a funcdo de impedir que isto aconteca e sim promsieacdes que englobe o processo
aprendizagem ao ato de brincar. N&do podemos camsd@arados principalmente nos
primeiros ciclos que é a educacao infantil, poisdgltos muitas vezes precisam recorrer a
metodologias mais precisas para entender determinadteddo, como € que as criancas

poderdo ser privadas desse ato?

O brincar nas Brinquedotecas pode significar adadé de cada crianca, revelando
assim sua cultura, posicdo social, fazendo comcqda brinquedista ou professor quando
preparado possa identificar e ajudar essas criamgzasnvivio social e no cognitivo incluindo
as brincadeiras pedagogicas que possam levar @$sagas a ser pensantes construtoras e
felizes. “Toda crianca brinca porque gosta, parguesainda nao falam brincar € uma forma
de expressar 0 que estdo sentindo suas experiémoi@gncia interior. Brincar para as

criangas é tao vital quanto comer e dormir (PAGA203).

Preparar profissionais para dar subsidios as @saa@prender brincando € o ponto de
partida para uma nova forma de se trabalhar. Tenabsriais, professores, alunos, porém néo
possuindo qualificacdes adequadas nao se consazgrea diferenca, pois como o professor
mediador ira trabalhar todos esses materiais, senhuma, preparacdo ou até mesmo
vocacédo, forca de vontade e otimismo? Portantonesp® passar dos conteddos néo ira
despertar nenhum interesse nas criancas, ndoaréep@ assimilacdo logo, ndo ocorrera a

aprendizagem.

O brincar na vida de uma criangca é muito importaptés, € onde ir4 desenvolver
todo seu cognitivo, sua motricidade indutiva, agagio e associacdo. A aprendizagem
guando se da dessa forma, associando a todos exgasspognitivos sociais € como brincar
de bambolé ao qual mexe com todas as partes do aegmdo todas para assim construir-se
em uma brincadeira. E ser capaz de diagnosticarressessidade das criancas € dar a elas a
oportunidade de conhecer e fazer valer seus direitmntemplar enquanto criangcam sua

esséncia resgatada a qual é de direito.
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Em um mundo que cada vez mais cedo criancas ess&mvblvendo papéis inversos
aos seus, temos muito que nos preocupar e trabadnarque no futuro ndo encontremos

adultos frustrados, por nao ter tido uma infaneisegada.

De acordo com Pires, (1995), a Brinquedoteca éspage novo que vem crescendo e
sendo construida em hospitais, creches e clinicasm essa nova modalidade tdo importante
para a aprendizagem da crianga na educacéo infurgle a necessidade de um brinquedista,
ou seja um profissional pedagogo que trabalhe cenenaca fazendo uma mediagédo com as
brincadeiras. O brinquedista precisa conhecer arter visdo de mundo, saber no concreto
sobre a crianca, o brinquedo, as brincadeiras. €amideve em sua formacéo ter
conhecimento de ordem psicoldgica, sociologicardiia e artistica. Deve-se buscar essa
formacao nos cursos de professores para educdeatilique deve conter contetdos teoricos
e praticos consistentes que preparem os profissia@aeducacao infantil para trabalharem
nas Brinquedotecas, mas sabemos que os curriculds @do conseguem contemplar

disciplinas de carater ludico suficiente para fayéawa

O que se percebe € que a Brinquedoteca esta sendspaco ludico em que a crianca
aprende a aprender, socializa, brinca e constudimssdo magico, especialmente quando elas
sentem que esse espaco é somente delas e quetatds évres para pensar e escolher seus
brinquedos e brincadeiras sem intervencdo de adphoa atrapalhar ou mesmo inibir seu
brincar, tdo vital no primeiro ciclo. Principalmenatualmente onde as criangcas vivem em
uma sociedade capitalista, contemporanea em guecaslogias acabam de certo modo
alienando nossas criangas, quebrando essa etapaiddatdo necessaria para seu
desenvolvimento psiquico, social e cultural. E faiee a Brinquedoteca deve ter um
brinquedista, ou seja, um profissional pedagogo ag@mpanhe as criancas fazendo essa
mediacao, para que elas nao fiqguem desprotegidpsridms que possa ocorrer afinal crianca
€ sempre crianga, se faz necessario esse acompartbapara sua seguranca.

O fato é que as Brinquedotecas sao laboratéricss\vipe pelo seu trabalho atraem
ndo apenas criangas, mas também pais, professoespeeialistas. E preciso fazer um
trabalho de conscientizacdo nas universidades ecurs®s de educacao infantil, para que
repensem seus curriculos e adequando-os as nalakades, criar cursos especificos para
formar o educador brinquedista preenchendo a ladasta area, formando assim aquele
profissional sério, que estuda, pensa, que pesquisa Brasil ainda ndo temos um curso

institucionalizado para formar o educador/brinqaedi Ou seja, aquele profissional que
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possua sensibilidade, entusiasmo, determinacacstoure, ri, que conta historia e que brinca
(PIRES, 1995).

Dai percebe-se a necessidade de se criar nas sidadgs publicas ou mesmo
particulares esses cursos especificos para a édudatantil, ou seja, que prepare o
educador/brinquedista que deve ser um pedagoge eduma de tudo tenha essa vocacao e
responsabilidade de incutir no cognitivo da criang@ensar, criar, deixando o velho, o
reproduzir para a construgdo do novo. Assim estseformando a crianca de hoje,
transformando-a em cidadaos de bem, pensantes#&utoras de uma sociedade mais justa e
igualitaria a todos no amanhi. E certo que a aiale; amanhd depende de nds enquanto
educador. E por essa raz&o que se deve dar calaiifeua formac&o continuada t&o falada e
desejada pelos PCNs e sermos coerentes, clardssjommais capacitados e amar a nossa
profissdo, pois a nossa responsabilidade € mugtodgr diante da sociedade que queremos.
Educar para o amanha néo é tarefa facil nos dimssatmas com boa vontade, paciéncia e

amor ao proximo conseguirdo enquanto educador fedéerenca e alcancar bons resultados.

Segundo Kishimoto, (2002), a crianca ao brincarsg&preocupa com os resultados da
brincadeira e sim com o prazer e a motivagado qoa@tivremente nesse processo prazeroso
que é o brincar. Pois toda crianca que brinca eapl@i além da situacdo dada na busca de
solucbes pela auséncia de avaliacdo ou punicagiaAca ao brincar aprende a solucionar

problemas, constréi, analisa e socializa.

E por essa raz&o que as Brinquedotecas devemsseessaco ludico livre e capaz de
deixar a criancga brincar, liberar suas energiagjseapazes de criar, construir e serem felizes
naquele curto periodo que elas passam. Cada &rimt€pendente de sua cultura, ao brincar

busca solucionar problemas vivenciados por elatiaxdia.

Neste contexto se percebe que as Brinquedoteczisgreestar recheadas de recursos
ludicas no concreto, visando o desenvolvimentosem@enho das estruturas cognitivas das
criancas e que a falta desses recursos e de ppéss qualificados interferem na
aprendizagem da crianca, sendo que a Brinquedptssa a ser um espago sem motivagéao,
sem brilho que n&o desperta para “o criar’. E gsas razdes que nas Brinquedotecas

publicas torna-se necessario o incentivo cada \&g do governo.
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2.3 A Importancia da Brinquedoteca Hospitalar

Através do projeto Brinquedoteca Hospitalar do rset® Pediatria do Hospital de
Bauru ( Pires, 1995), destinados aos alunos quiigizas no curso de formacéo de psicologos
da Unesp/Bauru o Estagio Supervisionado de TelRgicomotora, vem desenvolvendo um
trabalho desde 1996 de carater clinico preventooom o objetivo de atender criancas
hospitalizadas, através da terapia, de atividaddgds, estimulacdo psicomotora, para
melhorar as sequelas emocionais das criancasad@&snno qual foi feito um convénio entre

a Faculdade de Ciéncias da Unesp e a Associaggauna.

Pires relata a importancia da brinquedoteca como qle vai dar uma sustentacao
para o equilibrio educacional da crianca, pois ezrora situacdes tdo desprazerosas, ela tem
gue ter prazer em fazer algo, em criar, colocas simocfes para fora, se ocupar de uma

maneira que a satisfaca.

A caréncia de profissionais habilitados nessa érgeaande, o que faz a ferramenta
existir e ndo ser manuseada da forma correta,dosessim ndo colhera bons frutos. Nesse
processo encontramos ndo so as criancas, como®fasdliares acompanhantes ociosos por

uma ocupacao neste periodo de recuperacao.

Compreender e diagnosticar as necessidades adinbessem cada ser € um afago na
alma daquelas pessoas que estdo a espera de hicgsnda felicidade e muitas vezes do
aprender a rir novamente. Portanto a presencaalisgonal pedagogo traz a seguranga e se
trabalhado com seriedade, inserindo a realidadeitatey de um jeito mais colorido nas

perspectivas de vida daquelas criancas, com cesggdaabservada uma outra realidade.

Vivemos em um pais cheio de desigualdades comstamtdusdes sociais, e Explorar
0 que se tem de melhor contribui para um pais &® com menos desigualdade e

oportunidades para todos.

Focando nessa meta, todos sairiam ganhando, ag@dces criancas, os familiares,
os profissionais e os pais, pois agir de formaesdercom os direitos e deveres da crianca
deve ser algo necessario e muito importante. tmera qualificacdo profissional na area nao
tem que ser tratado como algo insignificante, nma&jeecedor, pois sdo esses profissionais
gue irdo trabalhar com a mente daquelas criancasadas. Sao esses profissionais
responsaveis por um simples sorriso, por alcariggacdes muitas vezes desfavoraveis que

mexe tanto com a crianga, como a do proprio priofiss.
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E importante que no ambito hospitalar as crianggmrs incentivadas a se envolver
com acdes propicias a sua idade. E ai que entiigico| capaz de revolucionar quaisquer
situacdes relacionadas ao déficit de aprendiza§amdos sistemas tradicionais muitas vezes
nos impulsiona a sair do quadrado e ver a eduad@m jeito diferente, dando-lhe prazer de

fazer de interagir sociabilizando o seu saber.

No entanto é necessario que se use todos os iagtifitcdico com as criancas,
diagnostificando suas vivencias, aprendizagengenido para perto delas o seu proéprio
mundo, para que elas encontre ali todas as pecasulquebra-cabeca para assim chegar a
aprendizagem. Esse caminho sequenciado ndo teseqassim sempre, tendo sim que da a
vez ao desenvolvimento, ou seja, tem que deixar @uEuno use um pouco de sua
metodologia, para assim chegar o percurso maisiassba sua educacao e formacédo do seu

conhecimento.

2.4 O Brincar como uma agéo mediadora no trabalhoe&kenvolvido com criangas

hospitalizadas.

Em pleno século XXI, o Brasil assim como outragisps em fase de
desenvolvimento vive um paradoxo: O progresso gh@dm nas areas tecnologicas e
producédo, e doutro a desigualdade, a exclusdol sNeigrea educacional apesar de todos os
avancos 0 aspecto do fracasso e da evasdo esoelairgla ameaca a infancia e a nossa

juventude brasileira.

Segundo Patto (1993), as explica¢Oes do fracessmlar baseadas na teoria do
déficit da diferenca cultural precisam ser revisggsartir do conhecimento dos mecanismos
escolares produtores de dificuldades de aprendizagpie o fracasso é consequéncia
inevitavel de um sistema educacional que interpébstaculos aos seus proprios objetivos e
através de um discurso cientifico justifica e nalina esse fracasso frente aos que estédo
envolvidos nesse processo. Mostra que 0 preconpeie interferir na expectativa e no
julgamento quanto a capacidade do aluno. E tambéendgsde a década de 30 tem-se
denunciado o fendbmeno da evasao e repeténcia gsoalis que pouca coisa tem sido feita

para mudar essa situacéo.

Pesquisadores como (Vygotsky 1984 1975, Frei@31Bomtempoet al
1986, Oliveira 1988; Bonamigb AL. 1991, Marcelino 1990, Galuch 1993, Kishimoto



14

1997).tem evidenciado o papel das brincadeirasgoadms no desenvolvimento infantil. Para
Charlot (1996:8),

... durante anos e hoje ainda os educadores commpaga criancas que

fracassam com as que tem éxito, ou, de uma mame#is ampla, as

criangas das camadas populares com as de famillaastadas. Eles

observavam que faltava algo as criangcas que fraaraspara que pudessem
ter éxito. E, a partir dai, foram elaborado as ctetas “pedagogias de

compensagédo,’em Vvarios paises do mundo. (...) ©ae enfoque consiste
em observar justamente aquilo que falta as criangasque ndo esta
presentes nelas, o que ndo existe! Nao devemogleci$as em seu “oco” ,

e sim a partir do que elas vivem, da maneira comterpretam o0 que

acontece com elas, como déo sentido ao que vivem.

O que percebemos é que o aluno infanto-juvemiViee com obstaculos como
falta de auto-estima, sentimento de incapacidattantiamento do educador e também
muitos por necessidades de saude, acabam intereadibgspitais, também contribuindo para

a evasao escolar.

Por esse motivo foi criado uprojeto lendo e escrevendo no Hospjtara as
criangas internadas do Hospital Universitario Regiale Maringa, da Universidade Estadual
de Maring&a (Uem). E no ano de 1994 chegou a Coaditeia de Apoio ao Ensino de 1° e 2°
Graus, Educacédo Especial e Pré-Escolar (Cae), dzeridilade Estadual de Maringd uma
solicitacdo do superintendente do Hospital Univérsi, expressando a necessidade de
projetos que prestassem atendimento as criancamadias naquele hospital, Pois sua
preocupacao era com criangas internadas, que fadperscolar ficavam impossibilitadas de
freqientaram a escola e assim aumentando a re@e&nacevasao escolar. Dai um grupo de
professores da Uem, preocupados com a criancdtdlasala, iniciou as discussdes sobre as
possiveis contribuicbes que cada area poderieagfle Dai foi elaborado o projeto de
extensdoA escola vai ao hospitatom a participacdo das areas de psicologia, pe@agog

musica e enfermagem, através de subprojetos.

Para os cuidados com a saude tanto do paciemte dos envolvidos, houve

orientacdo da equipe de enfermagem sobre procettimeospitalares.

S&o projetos como esses que relatamos, que wdiar ap crianca hospitalizada,
nao permitindo que ela atrase seus estudos. Legacaa para o hospital ndo é uma tarefa
facil, é preciso toda uma estrutura desde a gestdoais simples trabalhador que faz parte da

equipe.
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Diante desses fatos percebe-se que as Brinquedot®s hospitais, torna a
estadia hospitalar da crianga um pouco mais akegnenos traumatizante, segundo pesquisas
atuais na area médica a Brinquedoteca vem comdbude forma positiva para a recuperacéo
dos pacientes. A crianca encontra no brinquedo, formaa de distracdo e divertimento,

passando até mesmo a compreender melhor seu tratame

A Brinquedoteca tem sido um dos instrumentos gégiaos educativos na
vivencia e interacdo da crianca na Educacao Ihfamtde elas podem explorar um mundo
magico e contribuir para seu desenvolvimento enmatjantelectual e motor. Pois enquanto a
crianca brinca naquele prazeroso momento ela estigréirindo habilidades expressando seus

sentimentos, exercendo a interagao e socializacao.

E relevante que a brinquedoteca do hospital ssjasetor reconhecido e
respeitado por todos com o objetivo de estabeletagbes de bem-estar e acolhimento para a
crianca hospitalizada. Sendo assim o0 espaco demeézpr o brinquedo e o brincar livre e
espontaneo, fazendo com que a crianca se sirza Belmportante frisar que os profissionais

brinquedistas devem estar sempre fazendo essagaed@mo forma de seguranca.

2.5 Programa ludoteca — VEL: Uma experiéncia na caicdo de espacos ludicos em

diferentes contextos

O brincar que é um ato indispensavel a saudmfisimocional e intelectual do
individuo, sempre esteve presente em qualquer gesde os mais remotos tempos. Através
dele a crianca desenvolve a linguagem, o pensamantpcializagdo, a iniciativa e a

autoestima (Maria Carreira, 2008)

O brinquedo e a brincadeira passaram a ser @asios importantes para o
desenvolvimento humano a partir do momento em cquepexcebeu, através deles, a

possibilidade de estudar a relacdo da crian¢a comamalo externo.

Através de todos esses conhecimentos referentbrinoar estudantes da
Universidade Estadual de Londrina empenharam-seriagdo de espacos ludicos que
proporcionaram 0 acesso ao brinquedo/brincadeicaieanca de diferentes faixas etarias,
sendo assim foi criada a Ludoteca-vel que € umranog de extensdo universitaria em
funcionamento desde de 1990, atendendo criangasiadas da comunidade em geral, e mais

especificamente as criangcas da comunidade interna.
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Esse espaco ludico Ludoteca-Vel conta ainda comm Brinquedoteca que se
caracteriza pelo empréstimos de brinquedos ascasaa jovens associados e um museu de
brinquedos brincadeiras, em fase de estruturagddotcomo primeira atividade desenvolvida

a criacao de um banco de brincadeiras tradicionais.
A Ludoteca-Vel sempre se caracterizou por doiscjpais fundamentos:

1) A livre escolha do brinquedo e da brincadeira paknca.

2) A constituicdo de um trabalho interdisciplinar.

Dessa forma a livre escolha do brinquedo e decadeira pela crianca sempre
norteou as agbes desenvolvidas naquele espaco,erdanca € quem vai sugerir qual
brinquedo ou qual brincadeira ird desenvolver, mamsmpre com a ajuda de

monitores/mediadoras e de um ludotecaria, quecateri

A Ludoteca é conduzida por docente e estagi@eoseis area de atuacdo, ou
seja: Educacdo, Educacado fisica, Biblioteconomiggsh Psicologia e Matematica, que
trabalham de forma integrada na analise e discrigas situacdes criadas naquele espaco

ludico, sempre na busca de ac¢des conjuntos queopeoma interdisciplinaridade.
Através da Ludoteca — VEL foram criadas novos expagmo:

1) Brinque-VEL
Funciona desde 1996, e caracteriza-se por atendar dientela de bairro da
periferia da cidade de Londrina, visando:
a) Organizar espacos que possibilitem as criancasaguokescentes e
adolescentes acesso a atividade ludica;
b) Desmistificar a “ideia” do brinquedo como algo stipé;
C) Preparar a comunidade do bairro para ser mediatmnarocesso do
desenvolvimento infantil.

2) Brinque HC

7

O projeto € desenvolvido € no Hospital das ClinidasUniversidade Estadual de
Londrina, com o intuito de propiciar 0 acesso baaquedo/brincadeira e o contato com o

ludico.

Esse projeto justifica-se pelo longo periodo quaegpdes permanecem aguardando

consulta e pela angustia e sofrimento que ess&gai pode produzir.
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O objetivo do projeto consiste em:

a) Propiciar acesso a brinquedos e brincadeiras asgas e jovens que
temporariamente estdo impossibilitadas de frequemaespaco ludico comum, por
apresentarem algumas afeicao.

b) Orientar os pais ou acompanhante sobre a impoat&@locbrinquedo e
da brincadeira no processo do desenvolvimentotihfan

C) Conscientizar profissionais da saude sobre a irapoid do ladico no
processo de tratamento e recuperacao do paciente.

3) Brinque — Bebé

Este projeto é desenvolvido na Clinica Odontakégia Universidade Estadual
de Londrina. A proposta de inser¢do do ludico dmsdtor, justifica-se que a espera pelo
atendimento pode provocar ansiedade e tensdo mu#ass, transmitidas pelos
acompanhantes resultando na nao-colaboracdo etéresa da crianca durante

atendimento.
Objetivos:
a) propiciar a criangca um ambiente odontolégicaddvel e interativo;

b) Promover situacdes ludicas que facilitam a gé&®ida crianca no processo de

atendimento odontologico;

c) facilitar a interacdo da crianca com os prafisais envolvidos no processo de

atendimento;

d) conscientizar pais e profissionais sobre a itdpara do brinquedo e do brincar

para o desenvolvimento infantil.
4) Ludoteca vai as escolas

Surgiu da necessidade de contribuir para a cemszacdo de educadores
guanto a importancia do ludico no desenvolvimentaritil, sobretudo os que atuam em

creches, pré-escolas e escolas de ensino funddmenta
Iniciado desde 1998, foi estruturado em duas feetéeintervencéo:

a) Conscientizagdo de educadores e educando quamtpaténcia do

ludico para o desenvolvimento humano;
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b) Propiciar aos educadores, condi¢cdes para a refldedgua pratica
pedagdgica e as inser¢des do ludico no processwessrendizagem.

5) Brinque — Hospital

Tal projeto ainda em fase de estruturacdo (1@9@8pra atender ao

Hospital norte do Parana, mais especialmente o detpediatria.

A proposta preponderante sera a de tornar masiagel o ambiente
Hospitalar e utilizar o ladico como auxiliar notamento e recuperacdo de criancas

hospitalizadas ou em tratamento continuo.
Objetivos:

a) Proporcionar oportunidades de acesso ao brinquédoedeira a
crianga que encontra-se em condi¢des onde esfieudtddo;

b) Promover acdes com os profissionais de saude soilngortancia do
ludico no processo de tratamento e recuperacanaieas hospitalizadas;

¢) Inserir o ludico como auxiliar no tratamento e pEnacao de criancas
internadas;

d) Conscientizar pais e acompanhantes sobre a imp@téo ludico na

recuperacao da crianca.

Percebe-se que ocorre uma preocupacéo evidentetr@muzir o brinquedo
ou o ato de brincar na vida destas criancas adiprdporcionar um desenvolvimento
biopsicossocial para elas, evidenciando assim wmldade de vida mesmo para as
que se encontram hospitalizadas. E preciso que aesde brincar seja realmente
resgatado para assim se elevar as descobertasessisamente a auto-estima da

crianca em fazer, e desfazer, criar e recriar.

O resgate do faz de conta e a dramatizacdo € mia suportancia, pois
atualmente as criancgas, passam horas com um celukamn frente a um computador,
sabemos que as TIC sdo essenciais e facilita maitada moderna. Mas é necessario
cautela com essas tecnologias, para ndo aliemaraagas, que ficando muito tempo
em frente ao tablet, deixam de lado as brincadeifas envolvem todos os
movimentos do corpo, proporcionando mais qualidieleida. Resgata a cultura das

brincadeiras de roda é vital na vida de cada aarRortanto o brincar nas
Brinquedotecas pode significar a realidade de cadmca, revelando assim sua
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cultura, posicao social, sua crenca e religiosidadegndo a crianga pensante e mais

participativa.

2.6 O resgate dos jogos, brinquedos e brincadeiras vida da crianca

contemporanea

Segundo Friedmann (2002), recuperar 0s jogos deagas nossos, de nossos
pais e avos, conhecé-los e trazé-los de volta ibe@st um material muito importante para o

conhecimento e a preservacao de nossa culturaysso folclore.

Os jogos e as brincadeiras assim camra® manifestacdes da cultura popular
de um pais também sofrem transformacées por naepstegistrados de forma escrita e por
constituirem uma obra de criacdo coletiva; e pmmsdransmitidos de forma expressiva, seja

verbal ou gestualmente, de uma geracéo para cotram o risco de desaparecer.

O que se percebe € que a vida moderrfejge ndo nos deixa resgatar esse
precioso mundo magico e prazeroso que sao os jbgoguedos e brincadeiras tradicionais.
Pois vivemos em uma sociedade em que se correacontempo, a violéncia urbana, o
transito e as pracas que antes eram lugar de fazeliar deu lugar ao medo devido a
violéncia. Também as tecnologias acabam informadi@aeas nossas criangas e deixando-as

alienadas em meio ao computador.

As brincadeiras e brinquedos infantis, denbsegura e de qualidade traz para
as criancas prazer e satisfacdo e desenvolvimpots,da estimulo nas atividades fisicas,
motoras, sensoriais, sociais, afetivas, intelestuai linguisticas. Essas brincadeiras e
brinquedos envolvem o corpo e os sentidos ajudandoperar o isolamento das nossas

criangas contemporaneas.

E possivel revé-los os jogos e brincadeiradidionais transformando-os e
adaptando-os as condicbes modernas. (espaco tiemateriais de jogo, diversos veiculos
de comunicacdo) Quando preservamos seu signifisasico assim como a propriedade de

extrair deles atividades para as criangas.

E bom lembrar que alguns jogos persistiram e méoigam ser ressuscitados, pois

nao “morreram” (séo as bolinhas de gude, cordarelimba etc.)

Os jogos tradicionais na educacdo constitaiimdades de crescimento no

sentido real. Os jogos contém também objetivos axapais, métodos e significados e
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apresentados sob a forma de antologias, represeataninstrumento pratico para ser
aplicados no trabalho direto dos educadores carnas;as.

O jogo é a atividade essencial das criancas eisggi@ssante que constituisse um dos
enfoques basicos para o desenvolvimento dos pregrané-escolares e do ens. Fundamental,
enquanto meio para atingir os objetivos de ens{doprofessor pode utilizar os jogos
tradicionais, que geralmente surgem em situacOpen&meas nos grupos de criangas,
porque:

» Esses jogos dao prazer a crianga;

» S&o parte da cultura ludica infantil, e utiliza-oama forma de resgata-los;

e« Podem servir como um recurso metodolégico destinadaliagnosticar
necessidades e interesses dos diferentes grupasiatgas e também, destinado a

contribuir para o desenvolvimento do cognitivo eageendizagens especificas

O que se percebe € que esses jogos e brincadegeat e tem sua importancia
mesmos nos dias atuais, como vemos no item acimaonk0o resgatar esses jogos e
brincadeiras? E preciso valorizar o material queotena comunidade, no bairro, na escola,
promovendo encontros de avos, pais e filhos, pessgassam sua sabedoria, e 0s participante
devem ser estimulados a contar e a ensinar brimaagda construir e expor brinquedos da sua
infancia. Esse é um dos caminhos possiveis pamsgatar e valorizar 0s jogos tradicionais.
E preciso que educadores e pais tenham a resplidesabide “salvar” os jogos e brincadeiras
tradicionais e os contemporaneos (que séo tradisgomo futuro), de nédo deixa-los ficar
esquecidos, desaparecerem, e assim avancar mgsuom no caminho do conhecimento do

jogo e do desenvolvimento infantil.

Diante desse leque de informacgdes, que citamo® ra@8go se faz necessario saber

como devemos montar e organizar uma Brinquedoteca:
2.7 Como montar e organizar uma Brinquedotec

Proporcionar um lugar para que as criancas possagabtranquilamente € um fator
essencial para desenvolver a inteligéncia de nd#isos. Quando a crianga brinca além de se
divertir muito, ela também desenvolve sua criatidiel socializa, conquista seu espaco e
incentiva no seu processo de ensino aprendizagara.dxiliar nessa fase de nossos filhos
devemos pensar em algo em que os possibilite adorisem preocupacbes e para isSso

devemos selecionar um local na nossa casa querpiap® essa possibilidade. Muitos pais
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optam em criar uma brinquedoteca. Uma brinquedoéeean ambiente perfeito para as
criangas, passarem, grande parte da sua infancia brincando e setoider Normalmente os
pais que montam uma brinquedoteca € porque possisue um filho pequeno ou recebe
visita dos filhos dos parentes frequentemente,mpanéstem aqueles que por mais que tenha

apenas um filho quer montar uma brinquedoteca

Antes de fazer uma brinquedoteca alguns fatoresndeser levados em consideracao
como, por exemplo: o niumero de criangage a brinquedoteca suporta, para que nao seja
ultrapassado este nimero, evitando acidentes éeprab. Primeiramente deve-se verificar o
tamanho da sala que serd utilizada e saber qualsaiimero maximo de criancas la dentro.
Em seguida, levando ainda em consideracéo as asadeve-se ter uma nocao de idade das
criancas que frequentardo a brinquedoteca, parar fader a compra dos brinquedos de

acordo com as idades.

Comprar brinquedos de multifuncdes, para que iasgas possam brincar com eles
de diversas maneiras, criando suas proprias tast@ibrincadeiras. Outra coisa legal é
comprar brinquedos bem coloridos, pois sao eleglesentos principais da decoracéo.
Reforcando o fator das cores € interessante past@aredes cores bem vivas, pode ser uma
de cada cor ou até mesmo desenhar alguns animapersonagens que fazem parte e
inspiram a vida das criancas. E aconselhavel qpares®s brinquedos por idade e em seguida
distribuia em espacos limitados da sala para caiggaria de brinquedo, ou seja, colocar os
brinquedos separados em cantos separados. Umadeipsafgara distribuir e organizar os
brinquedos pode ser colocada, porém ndo colocaelgpras muito altas, ja que os

frequentadores sao criangas e nao possuem um tarakvado.

Para uma maior seguranca pode ser colocado colesoweloridos para que as
criangcas possam sentar-se deitar e rolar com nmigis conforto. Nao esquecer que as
criancas precisam de atengdo todo momento, poiswidente pode acontecer a qualquer
hora, especificamente os bebés que tém o costungeldear tudo na boca, entdo brincar

junto a estes pequeninos torna-se além de diveprdaeroso e seguro.
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3 CONCLUSAO

O presente trabalho buscou mostrar a contribuig&ouga Brinquedoteca pode trazer
para a vida de uma crianca independentemente de magl social e intelectualidade. O
despojar dos seus conhecimentos requer muito r@isugpa lousa ou giz de cera, criando
assim oportunidade das mesmas criarem e recri@s&ahelecerem regras, gerarem conflitos

para poderem entender melhor cada etapa das s@bddas no processo de aprendizagem.

Proporcionar momentos interativos faz com que ditims@o colabore com o
desenvolvimento do aluno, dando oportunidades aisducar brincando, fazendo o que

eles realmente gostam e ao mesmo tempo objetivgardws futuros.

Este resgate do ludico é a oportunidade que ndsaetm educadores e escola temos
para ajudar nossas criancas que muitas vezesdarper o encantamento pelo ato de brincar.
A escola deve garantir este direito as criancaspdmaio a funcdo integradora dando a
oportunidade para a crianca desenvolver seu papetogiedade contribuindo para um
desenvolvimentomais adequado de socializacdo através de atividadesgrupo de

brincadeiras recreativas, que estreite o relacienéore a participacao ativa das criancgas.

Esperamos com esse referido estudo dar uma siocgetabuicdo de como podemos
trabalhar melhor com as nossas criancas, usandosnrelacionados ao seu dia-dia,
enriquecendo o seu alfabeto educacional com nowedos regados a simplicidade do ja
existente, trazida de forma mais prazerosa em ibaigdo ao processo de ensino

aprendizagem.
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